sz i1l

SPIELANLEITUNG

VIATTA BLATTA

-r@ SPIELE-BERLIN



SUPERA [HI0N|

Spielanleitung fiir MATTA BLATTA

Achtung! Niemals die Spiel-Steckkarte bei eingeschalte-
tem SUPERVISION-Gerat wechseln, sondern immer vorher
das Gerat ausschalten. Dann die Spiel-Steckkarte so in
den Schacht auf der Riickseite des SUPERVISION-Gerates
schieben, daf die beschriftete Seite nach auBen zeigt.
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Abb.1: Spiel-Steckkarte einschieben

Die ,MATTA BLATTA"-Karte in das SUPERVISION-Gerat
einschieben. Nach dem Einschalten meldet es sich mit den
Startbildschirmen.
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Abb.2: Tastenbelegung Spielbildschirm
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S2 = Spielstart, Pause
S3 = Richtungstasten
S4 = Attack-Taste

S5 = Attack-Taste
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Allein gegen die schieBenden Space-Bomben von Matta
Blatta, einem der schlimmsten Finger des gesamten Uni-
versums: Ein ungleicher Kampf!

Wir empfehlen deshalb nur total abgebriihten Space-
Fightern den Druck auf die Taste S2 . . .

Mit den Richtungstasten (S3) weicht man den Schiissen
und den fliegenden Bomben aus.

Der Space-Jet kann sich auch diagonal bewegen. Dazu
driickt man die beiden entsprechenden Richtungstasten
gleichzeitig.

Mit der Taste S4 oder S5 werden die fliegenden Bomben
unter Feuer genommen. Zu Anfang ist der Space-Jet durch
einen Schutzschild gegen Treffer gesichert. Nach einiger
Zeit kundigt aber ein Warnton den Wegfall des Schutz-
schildes an.

Der Space-Jet wird durch runde Versorgungseinheiten

" unterstltzt. Die Ausrtstung wird durch Berlhren der Ver-
sorgungseinheiten Ubernommen. sie sind entweder mit
einem ,P*“ oder mit einem ,S“ markiert:

¢ Das ,S* steht fur ,SCHILD®. Fir einige Zeit steht nun
wieder ein Schutzschild zur Verfugung.

¢  Das ,P“steht fur ,LFOWER™

Bewaffnung und Beweglichkeit des Space-Jets verbes-
sern sich. Er kann maximal drei dieser P-Einheiten aufneh-
men. Die folgenden drei P-Einheiten starken schon den
nachsten Space-Jet.

Fir jeweils zwei weitere P-Einheiten bekommt man denn
als Power-Bonus einen zusétzlichen Jet. Durch die néach-
ste P-Einheit wird er voll ausgerustet. Man kann sich so bis
zu neun fliegende Untersatze verschaffen!

Und jetzt die schlechte Nachricht: sollte Matta Blatta, der
Herr der Ublen Space-Bomben, persénlich auftauchen,
wird es ,eng“ am linken Bildschirmrand...

Das Spiel ist beendet, wenn alle Space-Jets zerstort wur-
den.

Wer zu den zehn erfolgreichsten Space-Fightern gehort,
darf sich nun in die Bestenliste eintragen:
Mit den Richtungstasten wahlt man ein Zeichen an. Es wird
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dann uber die Taste S4 oder S5 gedruckt. Ein Druck auf
die Taste S2 schlieBt die Eintragung ab.

Viel Spaf!
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