SUPERVISIQN ™

BLOCHK BUJSTER

ENGLISH
GETTING STARTED

Turn your portable Supervision off, slide the game pack cartridge into the portable Supervision
unit game pack port. Turn the master unit on again, and you are ready to play.

GAME DESCRIPTION

This is an |1Q Puzzle game. During the game, there are falling blocks of different shapes. Your
task is to arrange the placement of these falling blocks, so that they form a completely filled
horizontal bar and disappears. In this way, the blocks are consumed and will not continue to
stack higher.

You will be given 3 to 5 points when a block reaches the ground, depending on the shape of
the block and its orientation. A better plan of placing the blocks will score higher points. The
game will be over when the blocks stack up and reach the top of the playing field. Now, if you
are one of the top 3 players, you may enter your signature and let others known about you.

The initial game level and the height of block configuration can be selected at the beginning of
the game. The game level will also be incremented automatically for every 200 points you score.

PLAYING METHOD
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KEY-A 1. ROTATE CLOCKWISE

2. RESUME GAME AFTER COLLISION

3. CONFIRM & ENTER NEXT SIGNATURE
KEY-B 1.__ROTATE ANTI-CLOCKWISE




SUPERVISIDON

BLOCK BUSTER

DESCRIZIONE DEL GIOCO

QUESTO E'UN GIOCO PER MISURARE IL QUOZIENTE D'INTELLIGENZA IL

GIOCO CONSISTE DI BLOCCHI CADENT!I

DIDIVERSE FORME. IL TUO COMPITO E' QUELLO DI SISTEMARE QUESTI BLOCCHI,
COSI’ CHE FORMINO UNA LINEA ORIZZONTALE COMPLETA E POI SPARISCANO. |
BLOCCHI UTILIZZATI NON CONTINUERANNO AD AMMUCCHIARS! IN ALTO. PUOI
GUADAGNARE DA 3 A5 PUNTI QUANDO UN BLOCCO GIUNGE SUL FONDO, SECONDO
LA FORMA E IL SUO ORIENTAMENTO. | BLOCCHI MEGLIO ORIENTATI TI FARANNO
CONQUISTARE PIU’ PUNTI. IL GIOCO SARA’ FINITO QUANDO | BLOCCHI AMMUCCHIATI
RAGGIUNGERANNO LA PARTE PIU’ ALTA DEL CAMPO DI GIOCO.

PUOI SCEGLIERE ALL'INIZIO SIA IL LIVELLO DI GIOCO CHE L'ALTEZZA DEL BLOCCO
QUANDO RAGGIUNGERAI 200 PUNTI IL LIVELLO SARA’ INCREMENTATO
AUTOMATICAMENTE.

PREPARAZIONE AL GIOCO

PREMI START. POTRAI POI SCEGUERE IL LIVELLO INIZIALE DEL GIOCO E/O
L'ALTEZZA DEI BLOCCHI A CATENA INIZIALE. L'ERRORE E' UGUALE A ZERO. USA |
TASTI LEFT O RIGHT PER SCEGUERE IL LIVELLO DEL GIOCO E | TASTI UP O DOWN
PER SCEGUERE L’ALTEZZA INIZIALE DEI BLOCCHI A CATENA. PREMI QUINDI START
PER INIZIARE A GIOCARE. QUANDO IL GIOCO E’FINITO, PUOI CONTINUARE O
INTERROMPERE IL GIOCO (TASTI UP/DOWN PER SELEZIONARE LA SCELTA E TASTO
START PER CONFERMARE LA SCELTA O USCIRE).

FUNZIONE DEI TASTI:

LEFT: MUOVE A SINISTRA

RIGHT: MUOVE A DESTRA

UP: SALTA AL LIVELLO SUCCESSIVO

DOWN: MUOVE VERSO IL BASSO

START: FERMA/INIZIA NUOVAMENTE IL GIOCO
TASTO A: RUOTA IN SENSO ORARIO

TASTO B: RUOTA IN SENSO ANTI ORARIO



