UPERVISI

HEROKID

GAME DESCRIPTION

™

HEROKID is an adventure game which can challenge your courage and encourage your
adventurous spirit. You must overcome any obstacles and defeat all of the enemy that

appears in your path

GAME OPTIONS

Before you start a game, you can select an area to begin your adventure by pushing the UP

or DOWN key. Press the START key when you have chosen an area

During the game, you

may control one of the fo!lowing keys: left key, right key, up key, A key and B key etc in order to

move in the desire directions

extra energy

Do jump up to collect apples or heart objects which will give you

In many of the rounds, there is a heart object flying over quickly. You should control the

keys to catch the heart. By collecting the heart you can replenish a full energy and obtain a

useful weapon (HAMMER).

After completing one area’s adventure, the current bonus will be added to your current
Then the adventure of the next area will begin.

score

You should complete all adventures

within the given three lives.
Key Assignment
[ KEY EUNGHONEIRE i, =
START | START/PAUSE A GAME e
SELECT | NOTUSED S Y
| A-KEY [ _JumPUP
B-KEY THROW THE HAMMER WEAPON ONCE CATCH HEART
UP 1 SELECT AREA IN THE GAME SELECTION SCREEN.
2. SELECT CONTINUE OR END THE GAME
1 3. USING WITH A=KEY, YOU CAN JUMP HIGHER
DOWN 1. SELECT AREA IN THE GAME SELECTION SCREEN.
2. SELECTCONTINVEOREND THEGAME.
_LEFT MOVE LEFT. USING WITH A—KEY CAN JUMP BACKWARD. _
RIGHT | MOVE RIGHT, USING WITH A-KEY CAN JUMP BACKWARD.
Nore You should press UP+LEFT+A—Key or UP+RIGHT+A—Key togerther 1o jump over

obstacles such as FIRE and SNAIL. However if the HeroKid touches the top of the

screen, he will fall straight down

Game Score

GET A HEART ——————————— $500 EAT AN APPLE ——
KILL A SHRIMP ————————=== $40 KILL A DEMON --

KILL A BAT ————————— === $50 KILL A SNAIL == ====————
KILL A SNAKE == —————————— $30

YOU WILL OBTAIN $200 WHENEVER YOU PASS A ROUND.

DUTCH
OMSCHRIJVING VAN HET SPEL

Hero Kid is een avontuurlijk spel dat uw moed test en uw avontuurlijke geest bevorderd. U moet
ieder obstakel overwinnen, of vernietigen en in €én keer de overwinning behalen.

KEUZE VAN HET SPEL
Nadat u het spel heeft aangezet, zal het display "Supervision" laten zien en de naam van het spel.
Nadat u op START hesft gedrukt laat het apparaat afbeelding 6 zien.

In deze afbeelding kunt u een gebied kiezen om te spelen door de omhoog of omlaag toets in te
drukken. Druk op de START knop als u zeker van uw keuze bent. In het spel moet u de volgende
toetsen bedienen (links, rechts, omhoog, A en B toetsen) om voorwaarts te blijven gaan en om te
springen om energie te krijgen (appels, harten) of om de vijand te vernietigen door uw wapen te
gebruiken. U heeft gewonnen als u bij de finish komt.

Nadat u een gebied heeft doorlopen, zal er een afbeelding onderaan het scherm verschijnen dat
uw punten toevoegd aan het totaal. als uw punten zijn bijgeteld komt u in het volgende gebied.
Alleen nadat 4 terreinen in het gebied zijn afgerond, zal afbeelding 8 getoond worden, als u er niet
in slaagd alle 4 terreinen te voltooien zal afbeelding 9 getoond worden.

FUNCTIES VAN DE TOETSEN

* ATOETS Springen

* BTOETS Wapen gooien, indien daar voor een "hart" gevangen is

* START Start/pauze

* SELECT Geen functie

* OMHOOG Omhoog, samen met toets A kunt u hoger springen

* OMLAAG Geen functie

* RECHTS Voorwaarts, samen met toets A kunt u naar voren springen
* LINKS Beweging naar links

.

A + RECHTS + OMHOOG Springt hoger en voorwaarts, dit kan men gebruiken om over

grote obstakels springen.
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FRENCH
DESCRIPTION DU JEU

Hero Kid est un jeu d'aventure qui met a 1'épreuve votre courage et incite votre esprit
d'aventure. Vous devez triompher de toutes les difficultés, vaincre tour les ennemis qui
apparaissent tout le long de votre route. La victoire est au bout du chemin.

OPTIONS DU JEU
Aprés mise en route, la machine affiche "Supervision" puis le nom du jeu, et |'écran 6. Appuyez
sur START (autrement le jeu se met en mode démonstration).

Dans ce tableau (6) vous pouvez sélectionner librement I'endroit du jeu en poussant les
boutons HAUT et BAS, puis appuyez sur START pour confirmer. Alors vous étes dans le jeu,
vous le contrdlez a l'aide des boutons suivants: GAUCHE, DROIT, HART, A et B. Avencez dans
le jeu et sautez pour récupérer de I'énergie (avant les pommes, les coeurs) ou tuez vos
ennemies avec vos armes. |l faut tout gagner si vous voulez finir.

Aprés une aventure, un écran apparalt vous indiquant votre score. Le jeu passera ensuite & une

nouvelle étape, si vous arrivez au bout de 4 etapes vous passerez & un niveau supérieur. Si
vous ne pouvez pas terminer les 4 étapes vous verrez apparaltre un écran indentique a I'écran 9.

UTILISATION DES COMMANDES

*  START : Démarre / met en pause

*  SELECT : Non utilisé

* BOUTON A : Saute

MERBOUTON: B ¢ Lance une arme

* U 2 Utilisé avec le bouton "A" permet de sauter plus haut

*  DOWN < Non utilisé

*  LEFT :  Vaagauche

*  RIGHT : Avance. Utilisé avec le bouton "A" : saute vers |'avant

* A" + DROIT + HAUT : Saute plus haut et en avant. A utiliser pour sauter par

dessus un feu

GERMAN
SPIELBESCHREIBUNG

HEROKID ist ein Abenteuerspiel, das Mut von Dir verlangt und Deinen Abenteuergeist
herausfordert. Du muBt alle Hindernisse Uberwinden und alle Feinde besiegen, die sich in Deinen

Weg stellen.

SPIELOPTIONEN

Ehe Du mit dem Spiel beginnst. kannst Du mit der UP bzw. DOWN Taste einen Bereich
auswéhlen, wo Du Dein Abenteuer beginnst. Wenn Du Deine Wahl getroffen hast, driick START.
Im Spielverlauf kannst Du mit je einer der folgenden Tasten in die jeweiligen Richtungen lenken:
Left (Links), Right (Rechts), Up (Auf), Taste A und B, usw. Spring hoch und sammel Apfel oder
Herzen, dadurch bekommst Du extra Energie.

In vielen Runden wirst Du ein Herz rasch iiber Dich wegfliegen sehen. Du muBt
versuchen, das Herz einzufangen, indem Du die entsprechenden Tasten betatigst. Wenn Du das
Herz fangst, erneuerst Du Deine Energie und Du bekommst eine niitzliche Waffe (HAMMER).

Sobald das Abenteuer in einem Gebiet bestanden ist, werden Bonuspunkte zu Deiner
laufenden Punktzahl hinzugerechnet. Dann beginnt das Abenteuer im néchsten Gebiet. Du muBt
versuchen, alle Abenteuer mit den gegebenen drei Leben zu bestehen.

Tastenfunktionen

TASTEN FUNKTIONEN

START STARTEN/PAUSIEREN DES SPIELS

SELECT (WAHLEN) NICHT IN GEBRAUCH

TASTE A HOCHSPRINGEN

TASTE B HAMMERWERFEN, NACHDEM EIN HERZ GEFANGEN WURDE
UP (AUF) 1. IM SPIEL-AUSWAHLBILDSCHIRM EIN GEBIET WAHLEN

2. ZUR WAHL VON CONTINUE (WEITERSPIELEN) ODER END
(SPIELENDE)

3. ZUSAMMEN MIT TASTE A LASST ES DICH HOHER SPRINGEN

DOWN (AB) 1. IM SPIEL-AUSWAHLBILDSCHIRM EIN GEBIET WAHLEN

2. ZUR WAHL VON CONTINUE (WEITERSPIELEN) ODER END
(SPIELENDE)

LEFT (LINKS) NACH LINKS GEHEN, ZUSAMMEN MIT TASTE A LASST ES DICH

ZURUCK SPRINGEN

NACH RECHTS GEHEN, ZUSAMMEN MIT TASTE A LASST ES

DICH VORSPRINGEN

RIGHT (RECHTS)

Achtung: Wenn Du Uber Hindernisse wie das FEUER und die SCHNECKE springen willst, muf3t
Du UP+LEFT+A oder UP+RIGHT+A gleichzeitig driicken. Wenn HeroKid aber den
oberen Bildschirmrand berlhrt, fallt er gerade nach unten.

Spielwertung

HERZ EINFANGEN —  $500 EINEN APFEL ESSEN — 8§70
EINEN SHRIMP TOTEN — 840 EINEN TEUFEL T(")T_EN —  $50
EINE FLEDERMAUS TOTEN —  $50 EINE SCHNECKE TOTEN —  $30
EINE SCHLANGE TOTEN  — $30

JEDES MAL WENN DU EINE RUNDE BESTEHST, BEKOMMST DU $200.
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