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GUIA DEL USARIO
OBJETIVO DEL JUEGO ® objetivo del juego es salvar a la nifia que estd atrapada en el

salvarla el nifio necesita matar a todos los ratones aplastandolos con los ladrillos o electroculandolos. Cuando logre
finalizar con éxito todos los niveles, rescatard a la nifia.

WATARKY

laberinto. Para

COMENTARIOS AL LABERINTO Hay dos tipos de ladrilos en el laberinto. Uno es de madera y tiene un

color claro, el ofro es de hierro. Puede utilizar el ladrillo como arma de defensa y ataque para matar a los ratones. Hay un
méximo de cuatro ratones al mismo fiempo. Cuanto menos fiempo tarde en aniquilar todos los ratones més puntuacién
tendra.

REGLAS DEL JUEGO

En este juego, debe intentar matar a todos los ratones lo mas répido posible o seguir jugando hasta que le quede un
minuto de juego, llegado a este punto todos los ratones desaparecerdn y Ud. entraré en el siguiente nivel de juego. Si
consigue entrar en el nivel superior de juego después de haber matado todos los ratones, conseguiré puntuacion extra. En
el caso que entre en el nivel gracias al tiempo, no obtendra bonificacién alguna. Puede matar a los ratones de la siguiente
manera:

1) poniendo el ladrillo delante de Ud. para matar al ratén. El ladrillo de hierro no puede ser destruido;

2) utilizando la malla eléctrica que hay alrededor del laberinto para shockarlos y, posteriormente, matarlos. Tenga en
cuenta que el shock solo impide temporalmente el movimiento de los ratones y deberd pasar por encima de ellos para
matarlos;

3) colocando los tres ladrillos de hierro en un muro. Esto impedira que entren nuevos ratones al laberinto.

Asegurese que el interruptor esté en la posicién Off cuando vaya a cambiar el cartucho con la parte de la efiqueta hacia ofvera.

TECLA - FUNCIONES
145 * Mueve el ladrillo hacia arriba
* Rompe el ladrillo
146 * Mueve el ladrillo hacia abajo
* Rompe el ladrillo
148 * Mueve el ladrillo hacia la izquierda ®
* Rompe el ladrillo L‘ 1
147 * Mueve el ladrillo hacia la derecha ® ® ol m@_ g
* Rompe el ladrillo ARt 1 (B
5+6+7+8 * Controla la direccién de Pacboy @®® O———@
1+2+3+4 * Fin del juego ® =
Notas: los botones A y B fienen la misma funcién.
El ratén puede aparecer en cualquier momento y
lugar cuando la alarma suene.
@

PUNTUACION

A. Shockar al ratén 100 puntos
B. Matar 1 ratén con 1 ladrillo 400 puntos
Matar 2 ratones con 1 ladrillo 1000 puntos
Matar 3 ratones con 1 ladrillo 3000 puntos
Matar 4 ratones con 1 ladrillo 4000 puntos
C. Colocar los 3 ladrillos de hierro en el muro
1000 puntos
D. Romper 1 ladrillo de madera 10 puntos
BONUS

No tendra bonus extra si el minuto de tiempo
expira y cuanto mas tarde en acabar con los

ratones menos bonus se le concederan.
SEGUNDOS BONUS SEGUNDOS BONUS
00-09 4000 30-39 400
10-19 2000 40-49 200
20-29 800 50-59 100

60 0

ATENCION

* Se recomienda mantener el Super Vision lejos del calor, podria
daiiar los circuitos internos.

* Evitar los golpes, las caidas y el contacto con el agua.

* Volver a colocar siempre el cartucho del juego en su envase
después de haber terminado de jugar.

* Si va a jugar durante largo fiempo, deje descansar la maquina
unos cinco minutos cada hora de juego.

* No desmontar ni la consola ni el video juego.

* No limpiar el equipo con alcohol u otro fipo de disolvente volatil.
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