GUIA DEL USARIO

OBJETIVOS Un nuevo barco de guerra, denominado en cédigo como P52, se ha creado. Tiene que superar una
serie de pruebas para probar sus capacidades. Su objetivo dltimo es destruir las aeronaves, cruceros y destructores de las
cuatro estrellas enemigas.

DESCRIPCION DEL JUEGO

Este es un juego de disparos en el que Ud. estd al mando de un barco de guerra. Para comenzar el juego primero debera
elegir un pais, después elija uno de los 16 enemigos agrupados en cuatro grupos estrella (1-Star, 2-Star, 3-Star y 4-Star).
El enemigo del grupo 1-Star tiene el menor poder ofensivo y es débil mientras que el grupo 4-Star es el mas fuerte y mejor!
|armado. Los enemigos 2-Star y 3-Star tienen potenciales intermedios.

BATALLA CONTRA DESTRUCTORES/DESTROYERS: utilize las teclas derecha/izquierda para apuntar a los obietivos y pulse
la tecla A para disparar.

BATALLA CONTRA SUBMARINOS/TORPEDO: utilize las cuatro teclas de direccién para posicionarse en la pantalla. Pulse la
tecla A para disparar.

BATALLA CONTRA AERONAVES/AIRCRAFT : utilize las cuatro teclas de direccion para posicionarse en la pantalla. Pulse la
tecla A para disparar. Debe destruir tanto los aviones como los barcos enemigos.

BATALLA CONTRA CRUCEROS/CRUISER: su misién es destruir las baterias del crucero enemigo. Tenga en cuenta que el
navio puede ser destruido.

Tras ganar una batalla Ud. podré conseguir as armas o "vidas" con respecto a su puntuacién.

Asegurese que el inferruptor esté en la posicién Off cuando vaya a cambiar el cartucho con la parte de la etiqueta hacia afuera.

TECLAS - FUNCIONES
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Mueve el barco hacia arriba [5)

Selecciona mend (hacia abaijo) @

Mueve el barco hacia abajo

7 * Selecciona ment (hacia la derecha)

Mueve el barco hacia la derecha

8 * Selecciona ment (hacia izquierda)
* Mueve el barco hacia la izquierda @
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1-Star 2-Star 3-Star 4-Star
DESTROYER 100 200 300 400

TORPEDO 200 300 400 500 PRECAUCIONES DURANTE EL USO
AIRCRAFT 200 300 400 500 * Si va a jugar durante largo tiempo, deje descansar la maquina
CRUISER 500 600 700 800 unos cincos minutos cada hora de juego.

* Evite los golpes a la maquina y no la exponga a temp
extremas de frio o calor.

* Evite el contacto con el agua.

* No intente desmontar ni la consola ni el video juego.

* No limpie el equipo con alcohol u ofro tipo de disolvente volatil.

* No juegue con las manos sudadas o humedas.

* Vuelve a colocar siempre el cartucho en su envase después de
haber terminado de jugar.




