SUPERVISI2N ™

JAGUAR BOMBER

I. GAME INTRODUCTION

This game is staged in a futuristic world where the people are facing an aggression by intruders.
The need to send out the finest and most advanced fighter plane is in no doubt. The player controls this
fighter plane, code named Jaguar Bomber, to fight the enemies.

Il. GAME DESCRIPTION

After the machine is turned on, the SUPERVISION logo will be displayed. There are 4 stages in
these game, and you can only enter these stages in the predefined order. When the game title screen
is displayed, pressing the START key will put you in the first stage. You are given 4 Jaguar Bombers
initially. You will be awarded an extra Jaguar Bomber for every 20000 points scored, up to a maximum
of 10. When you have no more Jaguar Bomber to continue the fight, the game is over. During the game,
youmay use the direction keys to move your Jaguar Bomber. To fire or shoot at the enemies, you should
press the A-Key or B-Key. Note that the tougher the enemies, the more shots are required to destroy
them, and greater the score points awarded.

lll. GAME SCORE
The figures below give the detail of score points rewarded for the destruction of different enemies.
The 4 Enemy Guardians only appear when the end of each Stage is near.
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Figure 1.Scores awarded fortheir Figure 2. Stage 1 & Stage 2

destructions. Enemy Guardians.

IV. KEY ASSIGNMENT

START  -----ee- Begin/Pause THEG

SELECT  -------- Not Used

A-KEY  --eeeee Shoot/Drop Bombs

B-KEY = --eeeeee Shoot/Drop Bombs 48EE

UP-KEY  ---eeeee Move Up

DOWN-KEY ----nn-- Move Down Figure 3. Stage 3 and Stage 4
Enemy Guardians.

LEFT-KEY -------- Move Left

RIGHT-KEY ------- Move Right

Note: Pressing START, SELECT, A-KEY and B-KEY together will reset the game.

JAGUAR BOMBER

French
. PRESENTATION

Ce jeu se déroule dans un monde futuriste oli les habitants sont menacés parl'agression d’envahisseurs.
Pour les combattre, il faut envoyer le bombardier le meilleur et le plus sophistique. Le joueur commande
cet avion de chasse, dont le nom de code est bombardier Jaguar.

Il. DESCRIPTION DU JEU

\

Apres avoir allumé I'appareil, le logo SUPERVISION va étre affiché. Ii y a 4 niveaux dans ce jeu et vous
ne pouvez aborder ces niveaux que dans un ordre prédetérminé. Quand le titre du jeu est affiché a
I'écran, appuyez sur START (debut) pour commencer le niveau 1. Vous disposez initiallement de 4
bombardiers Jaguar. Vous recevrez un Jaguar supplémentaire comme récompense & chaque fois que
vous marquerez 20 000 points jusqu'a un maximum de 10 fois. Quand il ne vous reste plus de Jaguar
pour continuer, le jeu est terminé. En cours de jeu, vous pouvez utiliser les touches de direction pour
diriger votre bombardier. Pour faire feu ou tirer sur les ennemis, vous devez appuyez sur le touche A
ou la touche B. Remarquez que plus les ennemis sont coriaces, plus vous aurez besoin de tirer pour
les détruire et plus vous marquerez de points.

Ill. SCORE DE JEU

Les tableaux ci-dessous donnent le détail des points attribués pour la destruction des différents
ennemis. Les 4 gardes ennemies n'apparaissent que quand la fin d'un niveau est proche.

Tableau 1. Score attribué pour leur destruction
Tableau 2. Grades ennemis de niveau 1 et 2
Tableau 3. Grades ennemis de niveau 3 et 4

IV. FONCTION DES TOUCHES

...Début / Pause

... Inutilisé

... Touche A- Tir/largage de bombes
Touche B- Tir/largage de bombes
... Déplace I'avion vers le haut
...Déplace I'avion vers le bas
Déplace I'avion vers la gauche

... Déplace I'avion vers la droite

SELECT
AKEY ..
B KEY
UP KEY
DOWN KEY ...
I'EEETKEY::
RIGHT KEY ...

Remargue : Sivous appuyez sur START, SELECT, AKEY etBKEY en méme temps, le jeurecommence
au debut.



JAGUAR BOMBER

1) Base del juego:

El juego ocurre en un mundo del futuro donde la gente esta en agresion por la llegada de intrusos.
Necesitan echar a los ultimos y el plan del mas grande luchador no falla.
El jugador controla este luchador cuyo nombre es Jaguar Bomber y lucha con el enemigo.

1) Descripcion del juego:

Despues del encendido de la maquina aparece la presentacion del juego. Hay 4 niveles. Solo se puede
entrar con un orden predefinido 1,2,3 o 4. Cuando aparece el titulo del juego en la pantalla, oprimiendo
la tecla Start (comienzo), entras al primer nivel.

4 bombers (bombarderos) te seran asignados inicialmente, seras recompensado con uno extra por cada
20.000 puntos hasta un maximo de 10. Cuando no tengas mas Bombarderos para continuar la pantalla,
el juego sera concluido. Durante el juego, poddras usar las teclas de direccion para mover el bombardero,
para disparar o herir al enemigo, podes presionar las teclas A o B, esta sera la dificultad para destruir
al enemigo, de mas disparos seran necesarios para destruirlo y mas grande el puntaje obtenido.

1ll) Puntaje del juego:

El detalle de las figuras dadas a continuacion detalla el puntaje a obtener por la restructuracion de los
diferentes enemigos. Los cuatro enemigos guardianes solo aparecen cuando se acerca el final de cada
nivel.

Ver figura 1 (puntajes reconocidos por las destrucciones).

Figura 2 enemigos niveles 1y 2
Figura 3 enemigos nivel 3

IV) Teclas

START — comienzo/pausa
SELECT — no es usada

A — herida/caida bombas
B — herida/caida bombas
UpP — hacia arriba

DOWN — hacia abajo

LEFT — hacia izquierda
RIGHT  — hacia derecha

NOTA: Presionando START o SELECT, teclas A y B comienzan de nuevo con el juego.
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