SUPER VISION
ALIEN

GAME DESCRIPTION

ALIEN is a shooting game in which a player controls the Carriage
attacking monsters from Outer—Space. There are six missions in the
game, the player can only play each mission in the ascending order
You will find it very interesting when playing it

GAME OPTIONS

During a game you can control one of following key (left,right up,
down key) to move the Carriage. There are two kinds of weapon. By
pressing A—key and releasing it straight away, a shot will be fired
However if you hold on A—key for a while you will fire a more powerful
shot instead, this becomes obvious as the power beam at the bottom of
the screen will be filled. The empowered shots will be useful for
attacking special monsters.

In each mission, there appears three sorts of monsters. The first is
general and the second is special, the third is a giant monster. The
general monster can be kill by any shots, but the special and giant
monsters must be killed by shooting with the empowered shots. The
special monster only needs one empowered shot to be destroyed, but
the giant monster will require five or more shots.

MONSTER | SCOREPOINTS _
| General 30
[ Special 80

Giant 5000 (i o= SIS =t

There are prizes to collect in the last three missions. Some monsters
in these missions will give out prizes when killed. You will get a
Carriage —Booster when claiming these prizes.

KEY ASSIGNMENT

KEY FUNCTION |
START START/PAUSE A GAME "
~ SELECT NOTUSED i
 A-KEY FIRE GENERAL/EMPOWERED SHOTS |
B-KEY CONTROL CARRIAGE -BOOSTER ‘
[ MOVE CARRIAGE UP
" DOWN MOVE CARRIAGE DOWN
LEFT ] MOVE CARRIAGE LEFT
|__RIGHT S [ IAGE RIGH '_4J

Note: By pressing one key for the horizontal movements (LEFT or
RIGHT) and one key for the vertical movements (UP or
DOWN) at the same time will move the Carriage in a diagonal
direction.



SUPER VISION

ALIEN

MANUALE DI ISTRUZIONI

OBIETTIVO

Il giocatore, controllando una navicella spaziale, dovra annientare i mostruosi exiraterrestri. Ben sei missioni da superare,
prima di poter gridare vittoria!

DESCRIZIONE

Accendere posizionando 'interruttore su On. Premere Start per dare inizio al gioco, altrimenti osservare il gioco di
dimostrazione memorizzato. Il controllo della nave spaziale avviene attraverso i tasti di controllo direzionale
destra/sinistra.... E' possibile sparare con due diverse potenze: premendo il tasto A rilasciandolo subito : ecco uno sparo
normale; mantenendo invece A premuto per qualche secondo si pué offenere uno sparo molto piv potente con cui
sconfiggere i nemici pid terribili. In ognuna delle sei missioni appariranno tre diversi tipi di mostri, ognuno con malvagita e
pericolositd diverse. Il primo tipo di mostro pus essere ucciso con uno sparo normale, mentre il secondo, che possiede una
maggiore malvagita del primo, ed il terzo che é un mostro gigante, possono essere uccisi solamente con lo sparo
prolungato. Il secondo tipo di mostro pué essere ucciso con un solo sparo prolungato, mentre il mostro gigantesco con
cinque o pit spari prolungati. Nelle missioni numero 4,5 e 6, il giocatore pus guadagnare i seguenti punteggi uccidendo i
vari mostri ed oftenere un'arma ausiliaria.

MOSTRI  PUNTEGGIO

fipo 1 30
tipo 2 80
gigante 5000

TASTI E FUNZIONI

1 * Sparo normale
Sparo prolungato
* Controllo del razzo
* Nessun uso in questo caso
* Inizio /Pausa
* Movimento verso |'alto
* Movimento verso il basso
* Movimento verso destra
* Movimento verso sinistra
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Premendo il tasto direzionale di destra e sinistra,
oadltoe basso, contemporaneamente, potrete

la navicella in senso di !

ATTENZIONE

* Si raccomanda di non avvicinare la cartuccia a fonti di calore, evitare gli urti e non farla cadere in acqua.
* Dopo aver terminato di giocare, riporre la cartuccia nella sua custodia.

* Inserire la cartuccia sempre a gioco spento.

* Inserire la cartuccia con I'efichetta rivolta verso di voi.

* Non smontare la cartuccia o la console nel tentativo di ripararla. Rivolgersi a persone qualificate.

* Non pulire la cartuccia e la console con solventi o alcool




