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SUPERVISION

Spielanleitung fiir DANCING BLOCK

Achtung! Niemals die Spiel-Steckkarte bei eingeschalte-
tem SuUPERVISION-Gerat wechseln, sondern immer vorher
das Gerat ausschalten.

Dann die Spiel-Steckkarte so in den Schacht auf der
Ruckseite des SuPeERVIsION-Gerates schieben, daR die
beschriftete Seite nach auBen zeigt.
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Abb. 1: Spiel-Steckkarte einschieben

Die ,DANCING BLOCK"-Karte in das SUPERVISION-Gerat
einschieben. Nach dem Einschalten meldet es sich mit den
Startbildschirmen
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Abb. 2: Tastenbelegung Spielbildschirm
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Obstsalat im Insektenland, stufenweise einstellbar?!

Zuerst wahlst Du eine von 50 Obstsalat-Stufen aus: Eine
Stufe hoher mit der Taste S5, eine tiefer mit der Taste S4.
Und jetzt ein Druck auf die Taste S2 bringt die Salatma-
schine auf Touren...

Steuere den Dancing Block (unten links) mit den Rich-
tungstasten (S3) Uber das Obst und die Spezial-Bonus-
Objekte.

PaR3 aber auf, daB Dich die fiesen Insekten dabei nicht
erwischen!

An einer Seite hat der Dancing Block eine Offnung. Durch
sie kann man mit der Taste S5 Kugeln abfeuern, um die
angriffslustigen Insekten zu vernichten.

Wenn alles ,abgerdumt® ist, geht’s in die nachste Runde.
Du hast dafur solange Zeit, wie Deine Kraft (FORCE)
reicht.

Den entsprechenden Balken siehst Du unten im Bild-
schirm. Darunter findest Du Deine Punktzahl (SCORE).
Ganz rechts unten in der Ecke steht die Anzahl der restli-
chen Dancing Blocks.

Das Spiel ist beendet, wenn Dir die Dancing Blocks aus-
gegangen sind.

Bonus-Objekte:

Metallblock: Unzerstorbar

Holzblock: Nur Kugeln oder Eis-Bomben
kénnen diesen Block zerstéren

Ei: Der herauskriechende Wurm kann
mit zwei Schiissen ausgeschaltet werden

Insekt: Kann mit einem Schul3 ausgeschaltet
werden

Kanone: Eine Dancing Block-Oberflache, die sie
bertihrt, kann nachher Kugeln abfeuern

Tank: Eine Dancing Block-Oberflache, die ihn
bertihrt, kann nachher Eis-Bomben
werfen

Viel SpaB!
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